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Anmirkning

Storsta mojliga anstringning har gjorts fér att sd korrekt som méjligt beskriva ArcCadastre och dess funktionalitet. Utvecklingen av programsystemet
fortsitter dock, vilket gor att fordndringar kan komma att ske bade av sjilva programmet och detta dokument. Lantmiteriet garanterar dirfor inte att
funktionalitet som beskrivs i detta dokument blir helt enligt denna beskrivning. Krav pé eventuell kompensation for utebliven funktionalitet baserad pa
detta dokument godtas ej.
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Viilkommen till Kom iging med ArcCadastre!
ArcCadastre dr ett unikt specialutvecklat
“allt-i-ett” programsystem for datafingst,
underhdll, bearbetning och presentation av
geografisk och fastighetsknuten information
samt mitdata,
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Vilkommen till Kom igng med ArcCadastre!

ArcCadastre ir ett unike specialut-
vecklat "allt-i-ett” programsystem for
datafingst, underhill, bearbetning och
presentation av geografisk och fastig-
hetsknuten information samt mitdata.

ALLT

Denna handbok ir en kort introduktion till Arc-
Cadastre och riktar sig till bdde forstagdngsanvin-
dare och de som har tidigare erfarenhet av denna
typ av program. Innan du installerar programmet
eller forsoker komma i gdng med att anvinda det
bér du dgna tid till att noggrant g igenom samtliga
kapitel.

Viart syfte med handboken ir att hjilpa dig
att snabbt komma iging och bekanta dig prak-
tiskt med ndgra av de viktigaste grundbegreppen
i ArcCadastre och dirmed, pa lingre sikt, kunna
utnyttja programmet maximalt. Efter att steg for
steg ha gatt igenom handboken bér du ha en god
inblick i programmets struktur och funktionalitet
och kunna bérja anvinda ArcCadastre med dina
egna data.

Import / Export

Berdkning

Kommunikation

6  ArcCadastre ® Kom ig&éing med ArcCadastre!

Process

Handboken 4r indelad i 3 delar.

Lira kiinna ArcCadastre
Hir beskrivs programmets uppbyggnad samt hur
du kan 4 hjilp att anvinda det.

ArcCadastre i detalj
Hir finner du kortfattade beskrivningar av specifika
ArcCadastre-koncept.

Komma igdng med ArcCadastre
Denna del innehéller de s.k. QuickStart-6vningar-
na. Genom att gd igenom dessa évningar fir du lira
dig grunderna f6r att kunna bérja jobba i ArcCadas-
tre. For att gd igenom alla steg i handboken behévs
cirka fyra timmar, men det 4r vil spenderad tid.
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ArcCadastre har tagits fram som ersiittare
for Lantmiteriets programvara AutoKa-PC
som anvinds inom hela lantmiteriorganisa-
tionen sdvil inom forrittningsverksamheten
som i produktionen av digitala kartor av alla
slag.



ArcCadastre har tagits fram som ersittare f6r Lant-
miteriets vilkinda programvara AutoKa-PC som
varit i bruk savil som verkeyg for férriteningsverk-
samheten, som kartproduktionsverktyg i lantmiite-
riorganisationer i mer in 10 &r. Under dessa &r har
det byggts upp en samlad kompetens och erfaren-
het, bide bland vira utvecklare och anvindare, som
vi nyttjat for ace designa och utveckla ArcCadastre.
ArcCadastre ir ett robust och mycket flexibelt pro-
gram som litt kan anpassas f6r anvindning i olika
miljéer och f6r ménga olika indama3l.

Lantmiteriet har utvecklat ArcCadastre i nira
samarbete med det marknadsledande internationella
GIS-foretaget ESRI Inc. Stor vikt har lagts p& ana-
lysfunktioner men ocksé p& datafingst och matema-
tisk/geodetisk berikning.

Dessa kombinerade resurser och erfarenheter
av mjukvaruutveckling och underhall 4r en garanti
for act ArcCadastre klarar bide dagens och manga
av morgondagens krav. Det ir en garanti for att
inte behdva riskera att investera i en ofullstindig
produkt med begrinsad éverlevnadspotential.
ArcCadastre ir en internationell programvara som
kan levereras med lands- och anvindaranpass-
ningar.

ArcCadastre idr en "Allt-i-ett” programvara.
Med denna kan man arbeta i en sammanhillen
produktionslinje, frin filtmitning och berikning,
hantering av data, presentation/layout av olika
kartor och dokument, till en slutlig lagring av data
i en objektorienterad databas. Hirifrin kan andra
applikationer och system himta information for
olika typer av bearbetningar. I ArcCadastre kan du
skapa arbetsfloden for dina arbetsrutiner. Du kan
lisa mera om arbetsfloden lingre fram i handboken

Tack vare den teknologi som valts vid utveck-
lingen av ArcCadastre gir det att specialanpassa och
bygga ut systemet for att passa egna tillimpningar
och behov. Funktionalitet som kan erfordras i olika
organisationer eller av olika anvindargrupper pa

grund av lokala regler eller andra anledningar, kan
liggas till genom olika anpassningar till ArcCadas-
tre.

Den tekniska plattformen

Lantmiteriet dger programvaran och har haft det
overgripande ansvaret for design och utveckling av
ArcCadastre. Programmet 4r baserat pa de senaste
och modernaste teknikplattformarna frin ledande
leverantorer.

Strategin att bygga mjukvaran med hjilp av
COM-teknik (Component Objekt Model) och
NET underlittar underhall samtidigt som den
garanterar utbyggbarhet och framtida utvecklings-
méjligheter.

© ArcCadastre

by Lantméteriet

Safe Software FME
ESRI Survey Analyst
ESRI ArcGIS
Mer information och férklaringar fér specifika

ArcCadastre-koncept hittar du i , ArcCadastre
i detalj.



Vad kan du géra med ArcCadastre?
Utvecklingsmailet har varit att ArcCadastre skall
kunna anvindas av ett brett spektrum av anvindare
inom ett lika stort antal anvindningsomriden bl.a.:

Kommunal kartliggning
Fastighetsbildning

Framstillning av registerkartor
Ledningskartor

Féretag inom miit och kartliggning
Stérre markigare
Fastighetstaxering/virdering

Fysisk samhillsplanering

m.m.

Vad kan du géra med ArcCadastre Sverige?
ArcCadastre Sverige ir en produkt framtagen frimst
for den svenska lantmiteri- och kommunaltekniska
marknaden. Den bestir av ArcCadastre “kirnan”
kompletterad med landsanpassning samt verksam-
hetsanpassningar.

I ArcCadastre Sverige ingdr verksamhetsanpass-
ningar som stdd for foljande processer:

Producera nybyggnadskarta

Producera enkel forrittningskarta
Verktyg for att skapa detaljplaner

En prototyp till ett stéd for planprocessen.

I ArcCadastre ingr dessutom en objektorienterad
modell som stéder dessa processer.

ArcCadastre Sverige ir 6versatt till svenska.
Den enda delen som inte ir 6versatt 4r ArcCadastres
Desktop-hjilp. Det finns dven en Desktop-hjilp for
ArcCadastre Sverige (pa svenska).
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Det finns ménga olika sitt att f4 hjilp nir du arbe-
tar med ArcCadastre.

Kom igéng med ArcCadastre!

Efter att ha list handboken bér du ha fitt en allmin
introduktion till ArcCadastre samt férklaringar pd
ndgra av de viktigaste koncepten och grunderna i
programmet. Dessutom finns ett antal QuickStart-
ovningar som du bér gé igenom.

Hjéilpsystem

I ArcCadastre finns ett omfattande och innehills-
rikt inbyggt hjilpsystem. I hjilpsystemet kan du
snabbt f3 online-hjilp om hur valda operationer
utfors, teknisk och annan information samt forkla-
ringar. Det finns minga olika sitt att nd informa-
tion 1 hjilpsystemet:

I applikationsfénstret med hjilp av Verktygs-
hjilpen, hjilptext pa statusfiltet och med
Snabbhjilpen.

I dialoger.
I Desktop-hjilpen med flikarna Innehall,

Index, S6k och Favoriter.

For ArcCadastre Sverige finns en speciell hjilp
under Hjilpmenyn som heter ArcCadastre Sverige
Hjilp. Det finns ytterligare information om hjilp-
systemet i

Support

Férutom det omfattande hjilpsystemet finns ocksa
en vilutbyggd supportorganisation kring ArcCadas-
tre. Mer information om denna kan du f3 fran din
programdistributér.

Introduktionskurs

P4 lantmiteriets webbplats www.arccadastre.se
finns en interaktiv introduktionskurs till ArcCadas-
tre. Den hjilper dig att komma iging med program-
met.

Aktuell information
Aktuell information om ArcCadastre finner du p
vér webbplats www.arccadastre.se.




I detta kapitel
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Jobb
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¢ COM-baserad mjukvara
Anpassning
Samverkan med andra program

I ArcCadastre kommer du att triffa pd minga
nya begrepp. I detta kapitel forklaras kortfattat
ndgra av de viktigaste koncepten och delarna i
ArcCadastre. Mer detaljerad information finns
i ArcCadastres hjilpsystem. Hur du kommer it
hjilpen finns beskrivet i avsnittet Komma iging
med ArcCadastre.
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ArcCadastre
ArcCadastre dr en "Allt-i-ett” programvara, byggd
pa de modernaste och senaste teknikplattformarna
frin ledande leverantdrer inom respektive teknik-
omride och designad for att klara dagens och mor-
gondagens krav.

ArcCadastre dgs av Lantmiteriet men program-
met har utvecklats i nira samarbete med ESRI Inc.

ArcCadastre/FileManager
ArcCadastre/FileManager kan jimforas med Ut
forskaren 1 Microsoft Windows. Hir administrerar

du dina data, bl.a. kan du:
Skapa personliga geodatabaser och tabeller
Skapa och administrera mitdatabaser
Snabbgranska geografiska data och tabeller
Skapa och redigera metadata
Skapa kopplingar till databaser i en fleranvin-
darmiljs
Stka data genom att s6ka pd metadata eller geo-
grafiske lige.

Du kan starta ArcCadastre/FileManager frin pro-
gramgruppen ArcCadastre i Windows verktygsfilt.
Har du ArcCadastre ppet kan du édven starta pro-

grammet genom att klicka pa verktyget 2
ArcCadastre/FileManager. i

Workflow Editor

I ArcCadastre anvinds programmet Workflow
Editor for att skapa och redigera arbetsfloden. Du
arbetar i en redigerare med en grafisk visualisering
av dina arbetsfloden.

T

ArcCadastres Workflow Editor 4r baserad pd
UML-standard och firdiga arbetsfléden sparas som
XML-filer. Programmet Workflow Editor ir hu-
vudsakligen avsedd att anvindas av anpassare och
inte av slutanvindare. Du startar Workflow Editor
frén programgruppen ArcCadastre i Windows verk-
tygsfilt.

Attribute Form Editor

Programmet gor det méjligt att anpassa formulir
for klasser i en geodatabas. Det gir exempelvis att
ligga till, ta bort och flytta filt. Det gir dven att
gruppera filt pa flikar samt hantera relationer till
andra klasser i geodatabasen. Du startar Attribute
Form Editor frin programgruppen ArcCadastre i
Windows verktygsfilt.



Ritmanér

Jobb

Hantering av data vid exempelvis fastighetsbildning
ir noga reglerad och foljer forutbestimda rutiner
och processer. Vid arbete i en sddan process f6ljs
ofta ett forutbestimt arbetsflode dir exempelvis
olika dokument ska skapas och skickas till berérda
parter.

P4 liknande sitt vill man kanske skapa eller
forindra ett antal objekt i den geografiska databasen
och anvinda olika datafiler som in- eller utdata.
Detta forstirker behovet av att organisera arbetet
for att kvalitetssikra materialet och hilla ordning
pd alla delar som ingér i processen. ArcCadastre
stoder denna typ av arbetsprocesser genom Jobb-
konceptet.

Jobbmall
Arbets- b b
flade JO
Behorighet
Fil
Instéliningar
Karta
Makro Databas
GUI
} Snabb-
Verktygsfalt Guider karta Raster
Menyer

I ArcCadastre ir Jobb en grundliggande mekanism
for styrning av arbetsprocesser. Allt arbete utférs
inom ramen for ett Jobb. Ett Jobb har foljande
egenskaper:

Det organiserar och hiller ordning p4 all
relevant information samt alla instillningar
tillhérande ett specifikt Jobb. Det kan t.ex.
vara programinstillningar, datakillor, objekt i
geodatabasen och referenser till olika dokument
som tillhor Jobbet.

I samband med t.ex. fastighetsbildning anvinds
Jobb for att sikerstilla att lagar och férordningar
foljs i processen genom att den automatiskt stop-
pas om ett formellt godkinnande erfordras fore
nista steg i processen.

Ett Jobb har en livstid och stéder évergripande
hantering av alla delar som ingdr i Jobbet.

Ett Jobb skapas frin en Jobbmall och sparas med

ett unikt namn och identitet i en Jobbdatabas.

Ett Jobb har ett arbetsflsde. Se Arbetsflode

nedan.
Ett Jobb har minst ett kartdokument.

Atkomst till Jobb regleras i forsta hand av Gver-
gripande sikerhetssystem. Systemet kan anvin-
das for att neka dtkomst till ett Jobb, eller delar
av ett Jobb, for specifika anvindare.

Ett Jobb kan ha relationer till andra Jobb i en
hierarki. Exempelvis kan ett Jobb ha ett under-
ordnat Jobb som Jobbet miste f4 data ifrén
innan det kan fortsitta.

Instillningar for ett Jobb visas genom att man
klickar pa Jobb-fliken i innehéllsforteckningen.

- a Quickstart

+ 45 Kartdokument
@ Ritmanér
1 Filer
Owverordnade Jobb

9
a |Inderordnade Jobb
9
9

Foretradande Jobb
Eftertradande Jobb

Visa | Kalla  Jobb

13
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Arbetsflode
Ett arbetsflode anvinds for att leda och hjilpa en
anvindare genom ett Jobb. Med hjilp av ett arbets-
fldde gar det att fortlspande folja och kontrollera en
process. Den enklaste formen av arbetsflode dr en
checklista dir anvindaren bockar av steg for steg i
en process allteftersom de utfors. Mer avancerade
arbetsfldden kan ocksd skapas, till exempel dir en
anvindare tvingas utfora vissa arbetsmoment i
en viss ordning eller p4 ett visst sitt, innan sjilva
processen kan g8 vidare. Ett arbetsflode kan ocksa
utvidgas med en plug-in skriven i ect COM-kompa-
tibele sprik, t.ex. Visual Basic. Med denna kan olika
steg i en process automatiseras. Det mojliggdr ocksd
kommunikation med andra externa applikationer.
Genom att anvinda ett arbetsflode kan man
forenkla delar av en arbetsprocess som innehaller
moment som ofta upprepas. Med ett arbetsflode dr
det ocks4 lite att sikerstilla att de steg i en process
som regleras av lagar och regler utférs p4 ett korrekt

satt.
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Arbetsfldden skapas av en verksamhetsanpassare
med hjilp av ArcCadastres Workflow Editor.
Editorn 4r ett grafiskt ritverktyg didr man kan
skapa och dndra arbetsfléden. Det gir dven att si-
mulera ett flode och & programkod genererad.

Ritmanér

ArcCadastre anvinder ritmanér for att definiera hur
data skall presenteras bdde pa skirm och skrivare.
Ett ritmanér bestdr av ett antal lagernamn med be-
skrivning av hur varje lager ska ritas ut. Hir anges
exempelvis hur punkter, linjer och ytor ska ritas ut.
Eftersom ett ritmanér inte inneh&ller uppgift om
lagrens datakillor kan samma ritmanér anviindas
for olika databaser med likartade objekt.

En av de frimsta férdelarna med ritmanér ir
att det gir ldce att dndra utseendet pa en karta. Man
kan t.ex. ha ett ritmanér nir man indrar i kartan
och ett annat f6r att rita ut den.
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Utdver information om de olika lagren innehéller
ritmanéret dven uppgifter om ritordning, referens-
skala m.m. Det ir ldtt att dndra ett ritmanér, kopi-
era ritbeskrivningar, skapa egna ritmanér m.m.

ArcCadastre levereras med ett antal férdefini-
erade ritmanér.

Layoutmallar

Nir man ska skapa en karta utgdr man vanligt-

vis frin en layoutmall. En typisk mall bestar av

en eller flera fordefinierade ramar for geografiska
data. Vanligtvis ingdr 4ven olika kartelement som
rubriker, skalstock, norrpil, teckenforklaring och
textfilt. Det dr ocksd mojligt att ligga till tabeller,
OLE-dokument, logotyper m.m. Allt som i princip
sedan behovs for att skapa en karta dr ate ligga ill
geografiska data. Genom att anviinda mallar ir det
enkelt att framstilla olika kartor som kan anvindas
for act ge en viss kartprodukt eller kartserie ett en-
hetligt utseende. Om exempelvis en kartprodukt
alltid innehéller samma lager kan dessa inkluderas i
layoutmallen. Alla anvindare inom en organisation
kan ha tillgéng till och anvinda samma layoutmal-
lar.

ArcCadastre levereras med ett antal olika lay-
outmallar med olika design och for olika indamal.
Du kan ldtt indra dessa mallar genom att ligga till,
forindra eller ta bort olika kartelement. Du kan
ocksd skapa egna mallar.

Geodatabaser
ArcCadastre lagrar data i geodatabaser. En geodata-
bas 4r en relations- eller objektorienterad databas
som har utdkats med funktionalitet for lagring
av geografiska data och regler for relaterade data.
Geodatabaser fungerar pd samma sitt som de rela-
tionsdatabaser som stdds av ArcCadastre. Det gor
det méjligt for en organisation att endast behova ha
en databashanterare.

I ArcCadastre finns tv3 kategorier av geodata-
baser: Personlig geodatabas och Geodatabas for flera
samtidiga anvindare.

Personlig geodatabas

Flera anviindare kan importera och exportera data
samtidigt men endast en person i taget kan redigera
data. Lagringen sker i Microsoft Access-format, fil-
baserad databas eller personlig ArcSDE-databas.

Geodatabas for flera samtidiga anvindare

Data i en gemensam fleranvindarmiljs kan redi-
geras och lisas av flera anvindare samtidigt. Detta
kriver en databashanterare och f6r att méjliggora
en gemensam geodatabas i en fleranvindarmiljs i
ArcCadastre stods programmet av ESRI:s dataser-
ver ArcSDE. ArcCadastre stéder f6ljande databas-
hanterare via ArcSDE:

Microsoft SQL-Server
Oracle och Oracle Spatial
IBM DB2

Informix

15
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Datamodeller

Med ArcCadastre foljer tvd olika datamodeller:
ArcCadastre Sverige-modellen och Basdatamodel-
len. T ArcCadastre Sverige finns dven en delmodell
for temporira data motsvarande den gamla AutoKa-
modellen.

Datamodellen for ArcCadastre Sverige ir en
objektorienterad modell avsedd for den svenska
kommunala lantmiteriverksamheten och de fyra
verksamhetsprocesser som ArcCadastre Sverige
stoder. Modellen idr uppdelad i delmodeller, t.ex.:

Kvalitet Transport
Fastighet Héjd- och planstomnit
Bebyggelse Fornminne

Modellen kan i viss man kompletteras och anpassas.
Eftersom funktionalitet i programvaran bygger pa
innehill och struktur i datamodellen miste férin-
dringar géras med stor aktsamhet. Lantmiteriet
kommer att férvalta denna datamodell s3 att kom-
mande férindringar kan standardiseras och samut-
nyttjas.

Huvudsyftet med den temporira delmodellen
ar att férenkla hantering av data till och frén Auto-
Ka-PC:s flyttfilsformat (FF).

Till denna modell hér ocksd ett antal generella
topologiska regler utifrin det regelverk som defini-
erats i ESRI:s ArcGIS 9.2.

Basdata-modellen ir en grundliggande objekt-
orienterad modell som 4r 6ppen for anpassning till
olika anvindningsomriden. I denna modell ingdr
de verksamhetsobjekt som vanligtvis dr centrala for
fastighetsbildning och kartverksamhet.

Med leveransen av ArcCadastre foljer beskrivnin-
gar av de tvd datamodellerna och hur man gor for
att ladda data till en geodatabas. Det finns dven
klassdiagram enligt Unified Modeling Language
(UML). Om du vill géra indringar i dessa krivs

Microsofts programvara Visio.

Métdatabas

ArcCadastre erbjuder en unik [6sning med mit-
verktyg som ir kopplade till GIS funktionalitet.
ArcCadastre utdkar geodatabasen med en mitdata-
bas for lagring av data frin filtmitning med kopp-
ling mellan mitdata, mitpunkter och objekt.

Eftersom bide ridata frin mitningar och de
tillhdrande berikningarna finns sparade i mitdata-
basen kan du vid behov enkelt g tillbaka och rikna
om punkter och objekt.

I ArcCadastre finns datalagringsmodeller och
funktioner for hantering av mitningar inklusive
punktattribut sdsom punktnamn/nummer, medel-
fel, kvalitetsinformation, bestimningsmetod,
kvalitet m.m. Mitdatabasen ir helt integrerad i
ArcCadastre.

Obiekt >
Lank
. Matpunkt e e
o I
5 Berdkning
c
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Maétning




Métning och berékning

ArcCadastre innehiller kraftfulla verkeyg for han-
tering av olika slag av mitningar och berikningar,
exempelvis berikning och utjimning av triangule-
ringsnit, polygonnit, avvignings- och andra hojd-
nit samt berikning av punkter bestimda genom
polir- eller ortogonalmitningar. Utsittningsdata
kan ocks3 beriiknas och exporteras till olika filemit-
ningsinstrument for utsittning av punkter pd mar-
ken. Filtmitningar kan importeras till ArcCadastre
frin exempelvis en TPS. Mitpunkter skapas och
uppdateras frin mitningarna i olika beriknings-
och hanteringssteg.

Filemitningar lagras i en mitdatabas och
mitta punkter kopplas till objekt i geodatabasen.
Eftersom mitdata (vinklar och lingder) lagras i
ArcCadastre kan punkter vid behov beriknas pa
nytt. Import och export mellan ArcCadastre och
olika filtmitningsutrustningar sker genom data-
konverterare. Med COM-programmering kan
man skapa egna funktioner fér datakonvertering
och kodéversittning for import/export.

Importera Redigera Berdkna Redigera Redovisning
data indatata fran indata \ Geografiska\ av kvalité och
objekt ursprung,
Vinklar, léngder, quporfer
koordinater
Olika filformat

Falimatningsdata

L

L~

Import och export

Ett viktigt krav nir ArcCadastre designades var att
det skulle vara méjligt att utbyta data med olika
GIS- och CAD-system. ArcCadastre kan hantera
foljande format: AutoKa flyctfil, DXF, DWG,
MID/MIF, DGN, Maplnfo TAB, KF85 och Arcln-
fos format (shape, coverage m.m.). Ett flertal andra
format kan ocks liggas till genom kép av kompo-
nenter frin Safe Software Inc.
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ArcCadastre ir baserat pA COM-teknologi, interna-
tionell ISO- och OGC-standard. Systemet kan Litt
kommunicera med tjinsteorienterade applikationer
och externa databaser. Detta gor det méjligt att
bide integrera ArcCadastre i ett virdsystem och att
styra underordnade system, t.ex. automatiskt gene-
rera Microsoft Office-dokument.

Anpassning

ArcCadastre bygger p& COM-teknologi (Compo-
nent Object Model). COM ir en teknik for att
kommunicera mellan objekt inom programmet eller
mellan andra program. Genom att utnyttja COM-
teknik 4r det mojligt att bygga ateranvindbara
programkomponenter vilket underlittar vidareut-
veckling och anpassning av programmet. Dessa
komponenter kan teranvindas pd binirniva vilket
innebir att utvecklare inte behver ha tillging till
killkod och objektbibliotek for att kunna bygga

ut systemet. Alla utvecklingsverktyg som stoder
COM-tekniken, t.ex. Visual Basic, C#, Visual C++
eller Delphi, kan anvindas {6r act utveckla nya
komponenter.

I ArcCadastre finns dessutom ett antal “plugins”
for att underlitta felhantering och utveckling. Dessa
finns i ArcCadastre Developer Kit (for VB6) och
ESRI Developer Kit (NET).

Alle detta gor ArcCadastre helt 6ppet for an-
passning och samverkan med andra applikationer.

Samverkan med andra program
ArcCadastre ir designat for att pa ett flexibelt sitt
kunna samverka med andra program. Genom den
underliggande COM-teknologin erbjuds enkla och
lateillgingliga grinssnitt vilka kan anvindas for act
kommunicera med andra program.

Kundanpassningar
Verksamhetsanpassningar

landsanpassning

© ArcCadastre

by Lantméteriet



I detta kapitel:

¢ Installera och starta ArcCadastre

o Att fa hjdlp
Verktygshyjilp
Snabbhjilp
Desktop-hjilpen
ArcCadastre Sverige hjilp
Support

* QuickStart-6vningar
Ovning 1-9

For att ge dig mdjlighet att lira dig hur
ArcCadastre ska anvindas samt forstd pro-
grammets basbegrepp innehiller handboken
s.k. QuickStart-ovningar.
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Instruktioner for hur du installerar programmet
finns i filen Readme.pdf pa ArcCadastres installa-
tions-dvd. Nir programmet ir installerat kan du
bérja med QuickStart-6vningarna.

Borja med att starta ArcCadastre. Detta kan goras
pa olika sitt, t.ex. frin Windows Startknapp.

Fran Startmenyn

L' Frin Windows startknapp, vilj Alla program
och programgruppen ArcCadastre.

2 Klicka pg ArcCadastre.
Programmet kan #dven startas frin ArcCadastre/

FileManager genom att klicka pa knappen -
ArcCadastre. w



ArcCadastre har ett omfattande och innehallsrikt
inbyggt hjilpsystem. Det finns ménga olika sitt att
nd hjilpsystemet nir du arbetar med ArcCadastre.

Observera att innehéllet i ArcCadastres Desk-
top-hjilp ir pd engelska. Verktygshjilpen, snab-
bhjilpen och Desktop-hjilpen fér ArcCadastre
Sverige dr emellertid pd svenska.

Foérutom hjilpen i sjilva programmet finns
ocksé en omfattande supportorganisation kring
ArcCadastre. Fér mer information om supporten,
kontakta din programdistributér.

Om du behéver hjilp nir du arbetar i ArcCa-
dastre nds hjilpsystemet pd ndgot av foljande sitt:

Verktygshjalp

For att ta reda pd vad en knapptryckning innebir,
vad du kan gora med ett visst verktyg eller vad ett
visst menykommando utfor:

L' Flytta markdren 6ver kommandoknappen eller
menykommandot. Klicka inte. For verktygs-
knappar visas i ndgra sekunder en kort beskriv-
ning dir du pekar. Samtidigt visas en lite lingre
beskrivning i ArcCadastres statusfilt lingst ner
pd skirmen.
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Snabbhjdlp
For att fa ytterligare information om verktygs-
knappar och menykommandon i applikations-
fonstret

n:?

I Klicka pa Snabbhjilpen i verktygsfiltet
Standard.

2 Klicka med hjilpverktyget pg den verktygs-
knapp eller det menykommando du vill veta
mer om.

3 Klicka var som helst pa skirmen for att ta bort
hjilptexten.

Observera att i menyer som ir ligesberoende,
dvs. som visas olika beroende pa vad du héller p&
med, anvinder du inte hjilpverktyget. For istil-
let muspekaren till menyalternativet och tryck pa
CTRL+FI s4 visas snabbhjilpen.

Att f4 hjilp rorande innehéllet i en dialog
' Klicka pa Snabbhjalpen (-tecknet) i dvre 4|
hégra hornet av dialogen.
2 Klicka pa det du vill veta mer om.
Klicka var som helst pa skdrmen for att ta bort

hjilptexten.

I vissa dialoger finns inte ndgot ?-tecken. For att visa
snabbhjilpen ser du istillet till att den kontroll du
vill ha hjilp om har fokus (t.ex. genom att tabba till
den). Tryck sedan CTRL-F1 s8 visas snabbhjilpen.

Desktop-hiélp

E? ArcCadastre Desktop Help

is fa}

Dalj Startzida  Skriv ut

Alternativ

Intehall  Indesx ]Sbl_( ]Eavoriterl

Att anvinda innehillsfliken

I Klicka pa Hjilpmenyn och sedan pd ArcCadas-
tre Hjilp.

21
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Klicka pa fliken Innehall.

Klicka pa plustecknet bredvid en bok. En lista
av imnen i boken visas.

4 Klicka pd dmnet du vill lisa om. Hjilpavsnittet
visas p4 hogra sidan.

5 Klicka pd minustecknet for att stinga boken.

Soka i index efter hjilp

I Klicka pa Hjilpmenyn och sedan p& ArcCa-
dastre Hjilp.

2 Klicka p4 fliken Index.
Skriv in ett eller flera nyckelord for det imne du
vill ha hjilp med.

4 Dubbelklicka p den rad som du vill lisa mer
om.

5 Om flera avsnitt matchar ditt (dina) sokord
visas Hjilpavsnittsdialogen. Markera avsnittet
du vill titta nirmare pa och klicka sedan pa
Visa. Ett hjilpavsnitt visas pd hogra sidan.

Séka hjilpavsnitt som innehaller specifika ord

I' Klicka pa Hjilpmenyn och sedan p& ArcCadas-
tre Hjilp.

2 Klicka p3 fliken Sok.
Skriv in ett eller flera ord for det imne du vill
ha hjilp med.

4 Klicka pi Lista hjilpavsnitt.
Dubbelklicka pa den rad som du vill lisa mer

om. Ett hjilpavsnitt visas pd hogra sidan. Ordet
eller orden du angav markeras i hjilptexten.

Att soka hjilpavsnitt med fritextsékningsuttryck
(s.k. jokertecken eller “wildcards”)
I' Klicka pa Hjilpmenyn och sedan p& ArcCadas-
tre Hjilp.
2 Klicka p4 fliken Sok.

3 Skriv in den text du vill s6ka efter. Du kan
ocksa anvinda tecken for fritextsskning: ligg
till en asterisk (*) for att ersitta flera bokstiver
eller ett frigetecken (?) for att ersitta en bokstav.

4 Klicka pa Lista hjilpavsnitt. En lista med hjilp-
avsnitt som matchar sékordet visas.

5 Dubbelklicka pa den rad i listan som du vill lisa
mer om. Hjilpavsnittet visas p& hogra sidan.
Matchande ord som hittades vid sékningen
markeras i hjilptexten.

Mer information och tips om hur du anviinder
hjilpsystemet hittar du genom att klicka pa Hjilp-
menyn och sedan pd ArcCadastre Hjilp. P4 hogra
sidan, klicka p4 linken Getting more Help.

ArcCadastre Sverige hjdlp

ArcCadastre Sverige-hjilpen innehéller specifik
information om ArcCadastre Sverige. Hir finns
t.ex. beskrivningar fér hur man tar fram olika
typer av kartor (exempelvis nybyggnadskartor),
information om medféljande ritmanér, blanketter,
datamodeller m.m. Klicka p& Hjilpmenyn och vilj
ArcCadastre Sverige Hjilp.

Support

Kontakta girna ArcCadastre Support om du behé-
ver mer hjilp. For kontakeuppgifter, se ArcCadastre
Support Guide som medféljer programmet.
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Genom att gd igenom dessa nio évningar kom-
mer du att bekanta dig med nigra av ArcCadastres
grundliggande funktioner och verktyg. Du kom-
mer att skapa ett Jobb frin en Jobbmall och sedan
folja arbetsflodet fram till en firdig utskrift.

I 6vningarna kommer du dels att f4 lira dig
att anvinda enklare verktyg, till exempel hur du
zoomar 1 kartan, samt mer avancerade funktioner
som t.ex. hur man redigerar objekt i kartdatabasen.

Nir du har gdtt igenom alla évningarna bor
du ha fitt en bra kiinnedom om hur man arbetar i
ArcCadastre. Du bor dven ha fitt en bra forstielse
for ndgra av programmets specifika begrepp.

For att £ maximalt utbyte av de kommande
ovningarna rekommenderar vi att du férst noggrant
, ArcCadastre i detalj, innan du
bérjar med den forsta dvningen.

liser igenom

For att kunna genomféra évningarna méste du
ha ArcCadastre installerat pd din dator. Fér hjilp
med installation, se kapitlet Installera och starta
ArcCadastre.

Dags att béria

I de foljande dvningarna kommer du, férutom att
6va pd olika grundliggande funktioner, att dela en
fastighet och placera en ny byggnad p den nya fast-
igheten. Du kommer att f6lja ett enkelt arbetsflode
dir du efter att ha gjort ett moment bockar av att
detir klart. Resultatet av dvningarna blir en utskri-
ven karta.

Ovning 1 - Att kopiera évningsdata med
hjélp av ArcCadastre/FileManager

I de foljande 6vningarna kommer du, bland annat,
att redigera vningsdata och gora dndringar i inne-
héllet. For att du (eller nigon annan) ska kunna
gora dessa dvningar pa nytt kopierar du forst alle
6vningsdata till en mapp pd din dator. Att 6vnings-
data ligger i den mapp som anges nedan ir ocksd en
forutsitening for att de hir dvningarna ska fungera.

L' Starta ArcCadastre/FileManager genom att
vilja det frin Windows startknapp i program-
gruppen ArcCadastre.

Nir ArcCadastre/FileManager startat visas en
mappstrukeur pd vinstra sidan. Den innehéller de
mappar och tjinster som du har tillgingliga och
hir kan du bliddra bland databaser med mera och

organisera data.
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Till héger visas innehéllet i den mapp eller tjinst
du valt. For att fa ytterligare information om in-
nehéllet i data kan du klicka p4 flikarna Innehall,
Férhandsgranska och Metadata. Se till att fliken
InnehAll 4r vald.

2 Pjvinstra sidan bliddrar du till mappen dir
ArcCadastre ir installerat. Klicka pi mappen
s visas dess innehall p& hagra sidan.

3 Hogerklicka pa Svensk QuickStart i
ArcCadastre-mappen och vilj Kopiera.



4 Hégerklicka pd C:\ och vilj Klistra in.

Observera att mappen miste ligga pa C:\ annars
kommer évningarna inte att fungera korreke.

Chel+C

by Ta bort
Bt namn Fz
.:3 Uppdatera

Myt

(, Sok...

Byt koordinatswskem, .,

Egenskaper...

Du har nu gjort en kopia av mappen Svensk Quick-
Start och sparat den pa C:\. Fortsittningsvis ir det
denna mapp som vi hinvisar till nir vi refererar till
mappen Svensk QuickStart. Allt material du behs-
ver for att kunna genomféra de kommande 6vning-

arna finns i denna mapp.
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Ovning 2 - Starta ArcCadastre
Du skall nu starta ArcCadastre. Detta kan goras pd
olika sitt, t.ex:

1

— Biorja anvanda ArcCadastre med

Frin ArcCadastre/FileManager:

Klicka p& knappen ArcCadastre = iden
ovre knappraden i ArcCadastre/FileManager

Frin Windows startknapp:

Fran Windows startknapp, vilj Alla program,
programgruppen ArcCadastre och klicka sedan
pa ArcCadastre. ArcCadastre startar och en dia-
log visas. Hir kan du viilja mellan att borja
arbeta med ArcCadastre direk, skapa ett nytt
Jobb eller 8ppna ett befintligt Jobb.

%(‘ Ett nyit Jobb
% " Ett befintigt Jobb

D'en har dialogen zamt splashbilden kan slés av/pa
fran fliken Yerktyg - Alternativ - Applik.ation

[~ Yisainte den har dislogen igen

2

Vilj alternativet Inget Jobb 6ppet och klicka pd
OK.

Du kan stinga programmet ArcCadastre/FileMan-
ager om du har det 6ppet.

3

ArcCadastres programfénster visas nu.

P4 vinstra sidan syns den s.k. innehallsférteck-
ningen dir bl.a. samtliga lager som finns i kar-
tan listas.

P4 den hogra sidan visas ett kartfonster dir dessa
lager ritas ut. Lingst ned finns tvd knappar dir du
viljer om du vill visa kartan i datavy eller layoutvy.

25
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Datavyn anvinder du nir du arbetar med data,
t.ex. redigerar objekt. I detta lige visas inte 6vriga
kartelement sdsom norrpil, skalstock osv. Layout-
vyn anvinds nir du vill firdigstilla din karta med
karttexter, teckenforklaring, skalstock med mera.
Layoutvyn beskrivs i 6vning 7.

Ovning 3 - Skapa ett Jobb frén en Jobbmall
Du skall nu skapa ett Jobb frin en befintlig Jobb-
mall. Jobbmallar skapas oftast av verksamhetsan-
passare och innehller alla nédvindiga instillning-
ar, lankar till data, arbetsfldde m.m. f6r en specifik
typ av Jobb. Ett Jobb skapas alltid frin en Jobbmall
och sparas i en Jobbdatabas.

Du kan ha flera Jobbdatabaser i vilka du kan
spara dina Jobb. Du kan exempelvis ha en Jobb-
databas lokalt p4 din dator som endast du sjilv an-
vinder. En annan kan ligga p4 en gemensam server
dir flera anvindare kan arbeta med samma Jobb.

I Klicka p4 knappen Skapa ett Jobb frin
en mall i verktygsfiltet Jobb (mellan
innehéllsférteckningen och kartbil-

den).

|Skapa ett Jobb Frén en mall|

Verktygsfiltet innehaller knappar som
anvinds for hantering av Jobb. I dialo-
gen som dppnas visas ett antal Jobb-
mallar. Ndgra mallar finns pé flikarna,
andra fir du blidddra till. Jobbmallen
du skall anvinda finns i mappen Svensk
QuickStart och du ska nu himta den.

> DD PDE = = R




Skapa Jobsb fran en mall 2l
Tomplaten | B | Sampes |
Tp—
I

2 Klicka p4 Bliddra-knappen. g
I filtet Leta i, bliddra till C:\Svensk Quick-
Start\Jobbmallar. Vilj filen QuickStart.acejt
och klicka pa Oppna.

Dialogen Anslutningar till Jobbdatabaser ppnas.

Observera! Om det redan funnits en anslutning till
en Jobbdatabas 6ppnas inte dialogen Anslutningar
till Jobbdatabaser automatiskt. Istillet visas dialo-
gen Skapa Jobb med den senast anslutna Jobbda-
tabasens samtliga Jobb. For att fortsitta, klicka pa
knappen Anslutningar.

Skapa et Jobl
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Du kommer nu att ldgga till en koppling till din
lokala Jobbdatabas som finns i mappen Svensk
QuickStart.

Arsluiniagar 170 Jabbdatabamer
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I' T filtet Namn skriver du namnet p3 sjilva kopp-
lingen till Jobbdatabasen. Skriv t.ex.
QuickStart Jobbdatabas.

2 ] filtet Egenskaper for anslutning, klicka
pa Bliddra-knappen. _l

3 1 filtet Leta i bladdrar du till Jobbdatabasen.
Den ligger i mappen C:\Svensk QuickStart\
Min QuickStart Jobbdatabas. Vilj Quick-
Start Jobbdatabas.mdb och klicka p4 Vilj.

4 Klicka pi knappen Ligg till si skapas kopp-
lingen till din Jobbdatabas.

5 Klicka p4 Sting.

Du har nu skapat en anslutning till din Jobbdatabas
och ir tillbaka i dialogen for att skapa Jobb.

6 Om din Jobbdatabas inte ir vald viljer du den i
Sversta listan.
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Du ska nu ge ditt nya Jobb ett namn samt en kort
beskrivning av Jobbet. Denna text visas i dialogen
nir du, eller nigon annan, 6ppnar Jobbet.

I' Klicka i filtet Namn p3 det nya Jobbet, och
skriv t.ex. QuickStart.

2 Klickai filtet Kort beskrivning av det nya Jobbet
och skriv en beskrivande text, t.ex. Delar en
fastighet och skapar en ny byggnad.

3 Klicka pa Skapa.

Jobbet skapas nu. Ikartfonstret har data lists in
och i innehdllsforteckningen syns lagerstrukturen
for dessa data. Ett fonster med en arbetsflodesdia-
log har 6ppnats (du kommer att lira dig mer om
dialogen senare i 6vningen). Om du inte ser arbets-
flodesdialogen, klicka p& den sista knappen i verk-
tygsfiltet Jobb (Visa/Dslj arbetsflddesdialogen).

 hreCadantre - Quldiart - Quitiatart mc

iyt Pghgesa Yoa [nfogs Unal Vol Mrale (e
a8 & 1T

Lingst ner, under innehallsfrteckningen, finns ett
antal flikar. De vi ska anviinda i den hir vningen
ir Visa, Killa och Jobb.

visa | Kalla | Jobb | aribut |

Visa

P4 denna flik visas de lager som finns i varje data-
ram. De ir sorterade i ritordning, lagren hgst uppe
i listan ritas ovanpd lagren lingre ned. Du kan dra
och slippa lager for att indra p4 ritordningen.

Killa

Om du klickar pa Killa-fliken ser du de data som
ingér i Jobbet. Hir visas var data ir lagrat, t.ex.
sokvigar till databaser och dvriga filer. Om det

finns tabeller i Jobbet visas de hir (de ir inte synliga
pa Visa-fliken).

Jobb
P4 denna flik visas aktuella instillningar for det
6ppna Jobbet. Hir hittar du information om kart-
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dokument, ritmanér, filer och eventuella kopplingar
som Jobbet har till andra Jobb. Hir kan du dven
dndra instillningar for Jobbet.

Innan du fortsitter med dvningen, titta nir-

mare pd vad flikarna innehéller.

Under resten av denna 6vning kommer du att folja
ett arbetsflode. Ett arbetsflode hjilper dig att folja
en arbetsprocess. Arbetsflodet kan vara si enkelt
som en checklista, den pdminner dig om vad du ska
gora och du bockar av de olika arbetsstegen vartef-
ter du har utfért dem.

I mer avancerade arbetsfloden kan t.ex. vissa
moment gdras automatiskt av programmet. Ett
arbetsflode kan ocksi anvindas fér att kontrollera
att vissa steg utférs i en viss ordning eller pd ett visst
sitt innan det ska vara mojligt for anvindaren att g8
vidare i flddet. Ettarbetsflode skapas av en anpas-
sare och innehdller vanligtvis programkod for att
automatisera moment och dirmed underlitta ditt
arbete.

Om du vill veta mer om arbetsfléden kan du
lisa dokumentet Workflow.rtf som ligger i mappen
Documentation dir ArcCadastre ir installerat.

Utvérdera ansékan Avbryt C

Fortsatt
[2 fastigheter selekterade]
'y [Skapa dgareférteckning]

) Genomfora
Estighetsﬁtgérd

Fastighetsatgard genomford

Vilj andra fastigheter

Y

[Besvérstid

Paborja besvirstiden [4 veckors 6verklagandetid]

Y

egistrering/ Avslul
av drende

Avsluta drendet

®

Exempel pid ett flode.
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Arbetsflddet som ingdr i denna évning ir av det

enklare slaget. Det innehiller bara manuella villkor

som du kommer att markera allt eftersom de utférs.

x|

Wisa Hjlp

— Position
Muvarande tillstdnd: Skapa jobb

Overgéng:

Mt tillskEnd:

Ritrnanér

Villkor:
D:‘} Jobb skapat

Hasta ovning. Bitmaneér

| y

Arbetsflddet 6ppnas i ett eget fonster som kan plac-
eras var du vill pd skirmen.

I arbetsflodesdialogen far du en 6versikt Sver
din arbetsprocess. Lingst upp kan du se var i proc-
essen du befinner dig. Om det finns olika vigar
genom processen kan du vilja i 6vergingslistan,
t.ex. kan det finnas en vig tillbaka till ett tidigare
steg i flodet.

I mitten av dialogen visas en lista med Villkor,
den innehiller de villkor som méste vara uppfyllda
innan du kan gd vidare i arbetsflédet. Knappen
lingst ned i dialogen gar da att klicka pa och nir du
gor det kommer du vidare till nista tillstind i arbet-
sprocessen. I vissa fall sker 6vergdngen automatiskt.

Medan du arbetar med arbetsflodet kan du ocksé
folja ditt arbetsflode i ett UML-diagram.

I' Klicka p4 Visa-menyn i arbetsflsdesdialogen.
2 Klicka p3 Diagram.

Arbetsflodesdialog
Hislp
v Automatiska wvillkor

Allkid Gverst

alkernativ. ..

Du ser nu ditt arbetsfldde som ett diagram dir du
far du en bra 6verblick &ver din arbetsprocess. Du
kan se var i flédet du 4r eftersom det steget dr mar-
kerar i rott.
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Skulle du rika stinga arbetsflddesdialogen av miss-
tag eller f6r att den tar upp for mycket utrymme pa
skirmen kan du litt 6ppna den igen.

Klicka p& Visa/dolj arbetsflodesdialogen i verk-
tygsfiltet Jobb:

= *

|'-.-'isa,|'|:lﬁulj arbetsflidesdialogen |

Det hir ingdr inte i 6vningen men for att stinga

Jobbet, gor s3 hir:

L' Klicka pa knappen Sting det 6ppna Jobbet (i
verktygsfiltet Jobb).

Jobbet sparas och stings. Nista gdng du dppnar
det kommer det att se ut precis som det gjorde
nir du stingde det, du kommer till samma steg i
arbetsprocessen, kartan kommer vara inzoomad
p4 samma siitt, innehallsférteckningen ser ut pd
samma Sitt osv.

Walj Jebb som ska Gppnas

Arshubrueg bl ) pbidshaboa:
W [QuschStan =] .
T gk st i stk O\ e, ik 100 J bbbt ikl Jobbclatabia i
[ ELEES
b |
™ akwa
Extratiga Jubis
L
| Hesn | B P
W Beshinreg
W Apwe
W Gishm
¥ T
W Sublyn
¥ Ghapad
Stk hor scheckrrg
T Areardaihiang
T Asreaelasrnrmme
" § |

Det hir ingdr inte heller i 6vningen men for att
6ppna Jobbet pa nytt gor du pa foljande sitt:

I Klicka pa knappen Oppna ett befintligt Jobb (i
verktygsfiltet Jobb).

2 Om du har skapat ett Jobb i en Jobbdatabas och
vill byta till en annan Jobbdatabas kan du vilja
den i 6versta listan. Alla Jobb i den valda Jobb
databasen visas i listan Befintliga Jobb.

3 Vilj det Jobb du vill 6ppna i listan.

4 Klicka pa Oppna.

Du har nu skapat ditt férsta Jobb i ArcCadastre och

ar redo for nista dvning. Innan du gir vidare mark-
erar du i arbetsflodesdialogen att du 4r klar.
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I Klicka i kryssrutan Jobb skapat.

£l

Wisa Hjalp

— Pozition

Muvarande tillstind: Skapa jobb

Overgéng; Till @vning, Hitmanj

Myt tillstEd: Ritrmanér

Willkor

Masta ovning, Ritmanér |

| y

Nir alla villkor ir ikryssade gér det att klicka pa
knappen lingst ned i arbetsflddesdialogen. I det hir
fallet fanns det ju bara ett villkor si du kan nu g
vidare i arbetsflédet.

2 Klicka p4 knappen Nista 6vning, Ritmanér.

Du har nu kommit fram ¢ill nista 6vning dir du
kommer att fortsitta folja arbetsprocessen.

5 Klicka pa Oppna.

Ovning 4 - Ritmanér

I ArcCadastre anvinds ritmanér for att definiera hur
data skall presenteras bdde pa skirm och skrivare.
Ett ritmanér bestdr av ett antal lagernamn med be-
skrivning av hur varje lager ska ritas. Ritbeskrivn-
ingar ges for utritning av punkeer, linjer, ytor och
texter. Eftersom ett ritmanér inte innehller upp-
gift om lagrens datakillor kan samma ritmanér an-
vindas for olika databaser med likartade objekt.

Denna egenskap gor det majligt for en organi-
sation att skapa ett bibliotek med firdiga ritmanér
som flera anviindare kan ha tillgdng till. En stor
fordel med ritmanér 4r att det 4r ldct att indra ut-
seendet pd en karta.

Exempelvis kan man anvinda ett ritmanér for
att redigera kartan och ett annat for att presentera
den. Vilket ritmanér som ir aktivt syns p4 raden
under Lager i innehallsférteckningen (pa Visa-

fliken).

-+' ArcCadastre - QuickStart - Quickstart.mxd

Arkiv Redigera Yisa Infoga Urwal Werktwg Fonster Hjdlp

DEldS ) & |[1500

= Lager Y
= Mytt Ritmangr ]
= ¥ kraftledning
= Heydrografi
— <alla andra warden=
HydrographyType
— Damm
— Kanal
— Strandlinje
— Skdrre vattendrag
— Wattendrag
— vigbrytare
- Kontur

D3 e w5 R

LS

= Yagar =]
— <alla andra warden=

RoadType 'i'
— &llman v&g klass 1

YRR R,

I' Klicka pa Jobb-fliken lingst ner i innehallsfor-
teckningen. Instillningarna for ditt Jobb visas.



2 Foratt ligga till ett ritmanér i Jobbet, hoger-
klicka och vilj Ligg till ritmanér.

- % QuickStart

+ @ K.artdokument

Laogq kil ritmanér. .. |
3 Overordnade Jobb
3 Underordnade Jobb
9 Foretridande Jobb
9 Eftertradande Jobb

3 1 filtet Leta i, bliddra till C:\Svensk Quick-

Start\Ritmanér.

4 Vilj QuickStart.pstyle.

Det finns tvd olika sitt act ligga till ricmanér i
ArcCadastre. Du kan antingen spara en kopia av
ritmanéret i Jobbdatabasen eller viilja att spara en
lank till filen. Fordelen med att spara en link «ill
filen ir att man bara behover spara ritmanéret pd
ett stille som sedan kan nds av alla anvindare. Om
ritmanéret har dndrats visas forindringarna direke i
ditt Jobb nir du 6ppnar det nista ging.

Har du sparat en kopia av ritmanéret i Jobbda-
tabasen forsvinner kopplingen till det ursprungliga
ritmanéret. Fordelen med att spara ett ritmanér i
ett Jobb ir att det bara anvinds i det Jobbet och att
det endast dr dir det gir att indra manéret.

5 Lingst ned i dialogen viljer du om du vill spara
manéret i Jobbet eller inte. Vilj alternativet
Spara en link till filen i Jobbdatabasen.

6 Klicka pi Oppna.

Ritmanéret har nu lagts till i ditt Jobb.

7 Om du klickar p4 plustecknet till vinster om
Ritmanér ser du att ritmanéret lagts till i Job-

bet.

—_% QuickStart

- + @ K.artdokurment
Quickstart patyle

] Filer

3 Overordnade Jobb

3 Underordnade Jobb

o Firetrddande Jabb

9 Eftertradande Jobb

Ytterligare ett steg i ditt arbetsfldde 4r nu utfort.

8 Markera kryssrutan Ritmanér inlagt i Jobbet i
arbetsflddesdialogen f6r att visa att detta steg
har slutforts.

Du skall nu byta till det ritmanér som du just lagt
till i dict Jobb.
1" Klicka p4 Visa-fliken lingst ner i inneh3llsfor-
teckningen.

2 Hogerklicka pa raden Nytt Ritmanér (under
raden Lager i innehllsférteckningen).

3 Klicka pa Byt ritmanér.

- Bt data...
- Hydrogra

— zala Bk ritmaner ..,
Hydre Spara ritmangr
— Darnmr
— kanal Spara rikmangt sor.., .
— 3tram Spara ritdata
— Skdrre
— Vatte Spara ritdata som. ..
—VE3abr e e i
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4 Vilj Quickstart.pstyle i dialogen som kommer
upp och klicka pd Byt.
I dialogen visas de ritmanér som finns i Jobbet. I det
hir fallet har vi endast lagt till ett ritmanér i Jobbet
s listan innehéller endast ett manér.
Om du far en friga om att spara ritmanéret
svarar du nej.

P4 skdrmen ritas kartan om med det nya ritmanéret.

% ArcCadasire - QuickStart - Quickstan mud

bk Rygdoars e (fogs Ul Vit Findte bl

DEES B  gfE - L PROW RAAARNGES B ROTHLE '

- DEOFDF ™ wE QD

Sina [Vl | dobhs | A | anizw 4

A b W kide iy

4|

s

pege k0 O A= [diame 0 =0 =l morp Av S S o~

Du kan #ven dndra till ett ritmanér som inte ligger
i Jobbet. Vilj i s4 fall Byt ritmanér som ovan men
istillet for att viilja i en lista bliddrar du till ritma-
néret och viljer detta. Du 4r nu klar med denna 6v-
ning och ir redo f6r nista, Utforska ArcCadastre.

I arbetsflodesdialogen, kryssa i Ritmanér dnd-
rat.

Klicka p4 knappen Nista évning, Utforska Arc-
Cadastre.



Ovning 5 - Utforska ArcCadastre

Du har nu skapat ett Jobb och lagt till kartdata. Det
4r dags att titta nirmare pd programmets verktyg
och funktioner. I denna 6vning kommer du att lira
dig anviinda nigra av de grundliggande funktion-
erna i ArcCadastre. Vissa funktioner dr sidana som
dven finns i liknande program si om du redan ir
van vid dessa kan du vilja att repetera eller hoppa
over funktionerna.

I den 6vre delen av ArcCadastres programfon-
ster finns menyer och verktygsknappar for olika
funktioner. Agna girna en stund it att titta igenom
dessa och anvind t.ex. snabbhjilpen for att ldsa mer
om ett menyval eller en verktygsknapp.

I ArcCadastre finns det ménga sitt att soka
och f3 information om ett visst omride eller objekt
ikartan. I den hir évningen kommer vi endast att
g4 igenom nigra av dem. For att navigera i kartan
anvinder vi verktygsfiltet Verktyg.

BEAREITEES B kOTH LS

O]

Nir du r6r markoéren 6ver kartfonstret Andras den

L' Klicka p3 knappen Zooma in.

till ett frstoringsglas.

2 Klicka och dra en ruta kring ett omride i kart-
bilden.

Kartan zoomas nu in till omridet. Om du vill
zooma in ytterligare, klicka och dra en ny ruta i
kartbilden. Du kan ocks zooma in stegvis genom
att klicka i kartfonstret. a

Knappen Zooma ut anvinds pé ett mot-
svarande sitt for att zooma ut.

For att forflytta dig i kartan kan du anvinda pan-

oreringsverktyget.

3 Klicka pa knappen Panorering. T

4 Markéren indras till en hand. Klicka och hall
nere musknappen for att panorera i kartbilden.

5 Slipp musknappen nir du kommit till det stille
dit du ville forflytta dig.

Om du efter att ha zoomat in i kartan eller panor-
erat vill g tillbaka till den féregdende utbredningen
kan du anvinda knappen Backa till foregdende
utbredning.

6 Klicka pa knappen Backa till foregiende =
utbredning.

P4 samma sitt kan du klicka p knappen =
G4 till ndsta utbredning for att gd framdt i de ut-
bredningar du tidigare valt.

Du har nu provat pa ndgra zoomfunktioner i
ArcCadastre och kan markera kryssrutan f6r detta
steg i arbetsflédet.

1" Markera kryssrutan Zooma i arbetsflodesdia-
logen.

Du kan ocks8 ange en skala for din karta antingen
genom att skriva in skalan eller vilja nigot av de
fasta virdena i filtet for skalangivelse.

[1:5 000 =]

L' Klicka var som helst i skalfiltet (befintlig text
blir di blimarkerad).

2 Skriv 2000 och tryck pa Enter-tangenten.

Kartan ritas om i den angivna skalan.
Ytterligare ett steg i checklistan har nu slutférts och
kan bockas av.
I' Markera kryssrutan Byt skala i arbetsflodesdia-
logen.

Fér att f& mer information om ett objekt i kartan
kan exempelvis Identifieringsverktyget anvindas.

I Klicka p3 knappen Identifiera i ]
2 Klicka p4 ett objekt i kartan.
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Dialogen Identifiera resultat 8ppnas. P4 hogra sidan Kartans hela utbredning syns nu pé din skiirm.
ser du objektets alla virden (attribut). Om det har
en koppling till nigot annat objekt visas detta pd
vinstra sidan, klicka i s3 fall p4 ett av plustecknen s
kan du se det relaterade objektet.

Om det finns flera objekt dir du klickade listas X

Alla tre kryssrutorna 4r nu markerade i arbetsfls-
desdialogen och du ir redo att g4 vidare till nista
Gvning.

alla dessa objekt i den vinstra delen av fonstret. Yisa Higlp
Om du klickar p4 ett av objekten visas dess virden i
den hégra delen av fonstret. — Pozitian
4 Muvarande tillskand: Utforska ArcCadaste
L [T - .
Tebtan Pt (153G 655137 BB5TA10 24012} Uvergang: Till gvning, Redia ¥ |
TR e | - o
BERCVINEN CEECHD 1 Futt tillstand: Redigera i ArcCadastre
Shaps Belygan
Aol
' DERGVIKEN .
SEdsreuDe Rt illkor
.. - —
Shapen_Lerits FEE T oom
chape sl s e =
> Skala
- -y
> Identifiera
3 Sting dialogen Identifiera resultat.

Du nirmar dig nu slutet av denna 6vning,. Nista bvning, Redigera i ArcCadastre

I’ Kryssa i Identifiera i arbetsflodesdialogen.

Om du har zoomat in p3 ett visst omrade och vill | A
se hela kartan kan du snabbt zooma ut till kartans
fulla utbredning.

3 Klicka pd knappen Nista 6vning, Redigera i
ArcCadastre.

2 Klicka pd knappen Zooma till full ut- 0
bredning



Ovning 6 - Redigera i ArcCadastre

Du har nu skapat ett Jobb och lirt dig ndgra av

de grundliggande funktionerna i ArcCadastre. 1
denna évning kommer du att bérja arbeta med
dina kartdata f6r att skapa nya objekt och redigera
befintliga.

I ArcCadastre finns en redigerare som har en
mingd funktioner och verktyg som du kan anvinda
for redigering av kartdata. Du kommer endast att
prova pé ett fital av dem i denna 6vning. Eftersom
arbetsgingen ir ungefir densamma for alla funk-
tioner kommer du ocks3 att fi en inblick i hur de
ovriga fungerar. Prova girna att anvinda fler av dem
nir du 4r klar med 6vningarna.

I Klicka pa knappen Redigera i verktygs- |, o
filtet Standard. (L

Verktygsfiltet Redigerare 8ppnas. I detta lige 4r
alla knappar och listor utgriade och du miste forst
vilja att borja redigera.

2 Klicka p4 menyn Redigerare i verktygsfiltet och
vilj Borja redigera.

Redigerare

gl Boria redigera

Du ir nu i redigeringsliget och knappar med mera
gér att klicka pa. Verktygsfiltet anvinds pa foljande
satt.

M8: | ponir

Pedgaras = | R 4 = Uppgfe: | sheps mtt geoohiett =

I listan Uppgift viljer du den funktion du vill ut-
fora, exempelvis Skapa nytt geoobjekt.

Uppagift: | Skapa nytt geoobjekk ﬂ
= | = skapa uppqifter ~
Skapa nivtt ge:
|- &ndra uppaifter

OrmForma geoobjekt

Klipp ut polygongeoobjekt

Spealar geoobjekt

Farlang/trimma geoobjekk

findra geoobijekt

Kalibrera ruttgeoobjekt

Bndra del av en linje
=1 Topalogiuppgifter

Andra grans

Ormforma gréns

Slutfér polygon automatiskk
—I- Andra uppagifter

Survey Analyst Edit Task

Yalj geoobjekt med en linje

WEl Ammmkialt rred am ks

De objekttyper du skapar styrs av instillningar som
gors i listan M3l. Listan inneh8ller samtliga lager i
de dataset du arbetar med samt eventuella subtyper.
Om instillning i M3l t.ex. ir Markanvindning;
Oppen mark, kommer alla objekt du skapar hamna
i lagret Markanvindning med subtypen Oppen

mark.

1al; | Kankur ﬂ

Fastighetsgrans ~
Trakkgréns
kraftledning
+- Yagar
Bwagnader
kyrkoglrd
Yatmark
+- Hydrografi
—I- Markanwanding
Odlad mark
Bebyagelse
Wakten

Oppen mark.
Transpork e

= ol =
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For att skapa skisser anvinds huvudsakligen skiss-
verktyget. Du skapar ett punktobjekt genom att
klicka en ging i kartan. Om du vill skapa ett linje-
eller polygonobjekt klickar du en ging for varje
brytpunkt. For att slutféra, dvs. skapa den sista
brytpunkten, dubbelklickar du (alternativt hégerk-
lickar och viljer Avsluta skiss). Nir skissen 4r klar
liggs den sista linjedelen till automatiske for att full-
borda objektet.

S

Y W ¥
A0 &
s R e

Nir du ir i redigeringsliget kan du
anvinda knapparna Angra och Upprepa
for att dngra eller géra om det senaste kommandot.
Observera att du inte kan dngra eller géra om 4nd-
ringar som redan har sparats.

K| T

I nista steg av 6vningen ska du dela en fastighet
i tvd lika stora delar och sedan digitalisera en ny
byggnad pa den nya fastigheten.

I' Anvind nigot av zoomningsverktygen du lirde
dig i Ovning 5 for att zooma in p3 fastigheten
Norrviken 1:1. Fastigheten ligger vister om
sjon i den sydvistra delen av kartan. Du skall
nu med hjilp av verktyget Dela Polygon genom
begrinsning av yta/lingd dela den inzoomade
fastigheten i tv4 lika stora delar.

| 1:i15 =

Gor forst instidllningar i verkeygsfiltet Redigera:

L' Tlistan Uppgift: vilj Dela polygon genom be-
grinsning av yta/lingd.

2 ] listan M3l: vilj Fastighetsgrins.

3 Klicka pa knappen Redigeringsverktyg.

Markéren dndrar utseende till samma symbol som

pd knappen.

Innan du kan vilja objeke frin Fastighetsgrins-
lagret méste du gora instillningar for de interaktiva
urvalsverktygen. Dessa instillningar kan goras au-
tomatiskt men i den hir évningen kommer du att
gora dem sjilv.

4 Klicka pa Urvalsmenyn och sedan pi Ange val-
bara lager.

# ArcCadastre - QuickStart - Quickstart.mxd

Arkiv Redigera Visa Infoga |Urval Werkkwg Finster Hijalp

e & ¥alj med attribut, ..
% Walj med lage. ..
ER= Lager
= Quickstart.pstyle
= Kaontur

- Fastighetsgrénsﬁ alj kopplade geoobjekt/objekk
=

= Trakkgrans
[

Kraftledning

-—
_ vagar Ange valbara lager
m Allman vag k
Allman vag k
Bilvag Interakkivt urval »
= Byggnader
O Alternativ...




Dialogen Ange valbara lager visas.

M Ange valbara lager @
B K

Y3l wilka lager vars geoobjekt tillits valias interaktivt med verkiyget Valj
genobjekt, kommandot ' alj med grafik, redigeringsverktyget osv.

-~ Markera alla
Kaonbur 1
Fastighetsgrans Avmarkera alla
Traktarang
Fraftledning -
Y Zgar
Byggnader 2 Sting

5 Klicka pa knappen Avmarkera alla for att ta
bort markeringarna frin samtliga kryssrutor.

6 Klicka p4 kryssrutan Fastighetsgrins for att
ange att endast objeke i det lagret ska kunna g
att vilja.

Klicka pa Sting.
8  Klicka pa den fastighetsgrins du tidigare zoomade
in till.

Fastighetsgrinsen blir nu vald och markerad med
bla firg. Eftersom vi i dialogen endast kryssade for
Fastighetsgrins viljs bara objekt frin det lagret nir
du pekar pa objeke i kartan.

‘ s

1 0
R D 1:3
L' Klicka pa Skissverktyg i verktygs-
filtet Redigera. ﬂ

1.
— \

—_— —— —
-

u . t\ |

Markéren dndras till "' . Digitalisera en linje som
delar fastigheten i tv4 delar.

2

Klicka pa forsta punkten pd linjen strax utanfor
fastighetens norra grins.

Hogerklicka pé fastighetens 6stra grins och vilj
Parallell.

Gembaiciingd .
iy
PG .. [
[T il
ka3, ¥, "
Bk ¥, ¥, 7
1 12 [ ER bl
: . kg

ek ke

PR, an

Delningslinjen kommer nu att bli parallell med

grinsen du hogerklickade pa.

4

Klicka pé andra punkten p4 linjen strax utanfor
fastighetens sodra grins.

s
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5 Hégerklicka och vilj Avsluta skiss.

— et g e

Frihandslinje F&

Ta bart skiss

Ctri4+-Delete

Slhutfar del

Dialogen Dela polygon genom begrinsning av yta/
lingd visas.

?x

Geoohjektets yta ar 1821 6278

Dela polygon genom begrdnsning av ytaflangd

Begranza polygon: |pta -

Begranza
Wanster  w |  till attvara (AR abzolutvarde -
Begranza

171.2378

" Robera runt brytpunkt j

(% Flytta i riktring

[ Falang wid startpurkt
[ Farlang wid slutpunkt

= . ‘Yta av Yanster polpgon kommer att bli 1088, 7807
Y anster polygon kommer att innehalla 1 dellar).
Hager polpgon kommer att innehalla 1 dellar].

o]

byt | Uppdatera |

Du ska nu dela fastigheten i tv4 lika stora delar
genom att ange ytan pa fastigheten till vinster om
linjen till 50 % av den ursprungliga fastighetens to-
talayta. Fyllivirden i gruppen Begrinsa:

6 Vil Vinster i forsta listan och skriv 50 i det
mittersta filtet.

7 1listan bredvid till héger, vilj % av total yta.
8 Klicka p4 knappen Uppdatera lingst ned i dia-

logen.

Dela polygon genom begrdnsning av ytaflangd

Bearanza polygon: |wta -

1]

Geoobjektets yta & 18216273

Beardnza
Wanster | till attvara |50
Begransa

1712378

-~ P P e el

(% Elytta i riktring

Bredvid delningslinjen du diggat visas dven en
annan linje. Den visar var delningen kommer goras

nir du 4r klar (dvs. nir du klickar pd OK-knappen).

m ;

9 Klicka pa OK.

Fastigheten delas nu och eftersom du angav att den
skulle delas med 50 % har den delats i tva lika stora
delar.
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En fastighetsbeteckning ska anges fér den nybil-
dade fastigheten och i den hir 6vningen gor vi pa
foljande sitt.

I' Klicka p4 knappen Attribut i verktygsfiltet El
Redigera.

Attribututforskaren 8ppnas och hir kan du titta pd
och dndra attributen f6r de objekt som 4r valda i
kartan.

= Pastighetugr s Eqgenhap | vinere 1
@ SUTETIE @
= &l AralD
Demaraton it
Pucebimbe |
[ [
Trarwmrd s
Thisio [
Shage Largth
Shups_jers
2 gkl

Till viinster visas de valda fastigheterna samt deras
identitet. Nir du klickar pd en av fastighetsraderna
visas attributen for den till hoger.

2 Klicka p4 den 6versta av raderna.

3 Duskanu fyllaien fastighetsbeteckning som i
den hir 6vningen anges i filtet Designation.
Klicka till héger om filtet s3 markeras det be-
fintliga virdet.

[1:1

4 Skriv 1:21 och tryck p& Enter-tangenten.

D ezignation

Sting sedan Attributfénstret.

Markera kryssrutan Fastigheten delad i arbets-
flsdesdialogen.

Du har nu delat en fastighet i tva exake lika stora
delar och ir didrmed klar med f6rsta delen av 6v-
ningen.

- y
: = 14
|ﬂ.1s —
=
L] 13 ,
|
1 [4:21 |

Nista steg 4r att digitalisera en byggnad pa den nya
fastigheten.

Gér forst instdllningar i verktygsfiltet Redigera:

I' Klicka i uppgiftslistan och vilj Skapa nytt
geoobjekt.

2 Klicka i mallistan och vilj Byggnader.

pr:ft:l‘supamltgnmhhu =1 rlE | Egracar =1

Byggnaden skall nu placeras pd den nybildade fas-
tigheten Norrviken 1:21. Byggnaden skall ligga
6 m frin det nordvistra hérnet och 23 m frin det
norddstra. Den ska ha mitten 9 x 15 m.
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Innan du bérjar skapa den nya byggnaden maste du
se till att du kan snappa mot fastighetsgrinserna.

3 Klicka pi menyn Redigerare i verkeygsfiltet
Redigera och sedan pa Snappning.

Installningar Far snappning £

Lager Brytpunkk | Grans Slut
Kontur O O O
Fastighetsarans O

Trakkgréns O O O
Kraftledning O O O
Yagar [l ] ]
Bvognader O O O
Kyrkogdrd O O O
Y 3tmark, O O O
Hydrografi O O O
Markanyvanding O O O
Byggnad O O O

+-[ ] Redigera skiss
+-[] Topologielement
+-[] Diverse

Instillningarna for snappning gors genom att mark-
era respektive kryssrutor.

For varje lager finns tre alternativ: Brytpunke,
Grins och Slut. Med alternativet Brytpunkt snap-
pas till brytpunkter pa objekt. Med alternativet
Grins snappas till valfria ligen pa linjerna i lagret.
Med alternativet Slut snappas till indpunkterna p3
linjer.

I detta steg kommer du att snappa mot fastighets-

grinsernas brytpunkter.

4 Markera kryssrutan for Brytpunke i lagret
Fastighetsgrins.

nstallningar for snappning ]

Lager Brytpunkt | Grans

Kankur
Fastighetsgrans
Trakkgrans
Kraftledning
agar
Bygonader
kyrkogdrd
Y&tmark,
Hywdrografi
Markarvanding
Bwggnad

OOO0O0O00000RO
OO0oO0O0O0o0oOo
OoOooOooooooo g

+-[] Redigera skiss
+- [ Topologielerment
+-[] Diverse

5 Sting snappningsfonstret.

Du skall nu digitalisera byggnadens forsta hérn.

L' Anvind verktyget Zooma in for att zooma in
ytterligare ndgra steg pé fastigheten.

2 Klicka p4 pilen bredvid skisspennan och sedan
p4 inbindningsverktyget.

2~
& A &

A&
ey

3 Skapa byggnadens forsta punkt genom att ange

avstdnd frin fastighetsgrins bdda ovre horn.
Du vet avstdndet frdn bida hérnen och bygg-
naden ska alltsd skapas i skirningen mellan
dessa mitt. Flytta markdren mot fastighetens
nordvistra horn. Nir du fér markoren i nirhe-



ten av hornet flyteas ringen i markéren automa-
tiske till hornet av fastigheten. Du har d4 snap-
pat mot hérnet.

| [ I

|
)

4 Klicka pi “hornet”.

Nir du for markoéren ifrin hérnet visas en cirkel
vars radie 4r lika med avstindet frin hornet.

5 Tryck D p4 tangentbordet.

6 I avstandsfiltet som kommer upp anger du av-
stdndet 6 och trycker pa Enter-tangenten.

g

R

7 Flytta markéren mot det norddstra hérnet av
fastigheten och vinsterklicka.

Tryck D pé tangentbordet.

9 Tavstindsfiltet anger du avstindet 23 och tryck-
er pd Enter-tangenten.

10 Klicka p3 den nedersta av de tvi skirningspunk-
terna som bildats dir cirklarna skiir varandra.

Du har nu skapat byggnadens férsta horn.

— — |

Byggnadens léngsida skall vara parallell med den
vistra fastighetsgrinsen.

I Klicka p3 skisspennan i verktygsfiltet .
Redigera. :

2 Placera markéren dver den vistra fastighets-
grinsen och hégerklicka.

3 Klicka pa Parallell. Linjen gir nu parallellt med

fastighetsgrinsen.
! Fi
——
f—__ Snappa mat geoobjekk »
" Geoobjektlanod.. .
f Segmentlangd. ..
—_ Riktning. .. Chrl+a
—

Langd... Chrl+L
Absolut 2, ... F&

Bbsolut X, ¥, 2 ...
Delka ¥, ¥... Chrl+D
Riktningflénad. ..  Ctrl+G

Parallell CbrH-P

43



44

4 Hogerklicka en géng till och vilj Lingd.

5 Ange 15 och tryck p4 Enter-tangenten.

[

%]

Nu skall du se till att byggnaden blir vinkelrit.

I Hégerklicka och vilj Avvikelse.

/

Snappa mot geoobijekk
Geoobjektlangd. ..
Segmentlangd. ..

Rikkning. .. Chrl+a

Langd... Chrl+L
Sndra langd

Absaoluk %, Y. F&
Absoluk ¥, Y, 2 ...

Nelka . ¥, .. Tl

2 Ange 90 och tryck pa Enter-tangenten.
3 Hogerklicka och vilj Lingd.
4 Ange 9 och tryck pi Enter-tangenten.

/
L

0O

—_—

—

ks
]

—
—_—

/
/

—_—

/
|
|

>

Nu skall du avsluta digitaliseringen av byggnaden
genom att skapa tvé sidor som ir exake likadana
som de tvd du redan skapat.

5 Hogerklicka och vilj Slutfor vinkelrit.

f i Ersatt skiss
’ Tangentkurva., .,
_J | [| Frihandslinje F&
r__ T Tabort skiss  Chrl+DEL
f Awsluka skiss Fz
Slutfdr vinkelrat
g‘ SlutFar del
-
[l [

Programmet genererar automatiskt de tv4 sista si-
dorna vinkelrita mot de tv4 som du skapade.

— — |

Du har nu delat en befintlig fastighet och skapat en
ny fastighet. Du har ocks3 digitaliserat en byggnad
pa den nya fastigheten. For att spara ditt arbete av-
slutar du redigeringen.

1 Klicka pé verktygsmenyn Redigerare i
verktygsfiltet Redigera.



2 Klicka p3 Sluta redigera.

Redigerare ~

Sluta redigera

B Spara redigeringar

Elvtta...

3 Svara ”Ja” pa frigan om du vill spara dina ind-
ringar.
4 Klicka p3 knappen Zooma till full utbred- e

ning for att zooma till kartans hela utbredning.

[ arbetsflodesdialogen:

Markera kryssrutan for Byggnad digitaliserad.

2 Klicka pd knappen Nista 6vning Skapa Lay-
out. Du ir nu klar med Ovning 6 och vi fort-
sitter vidare till ndsta 6vning for act skapa en
layout.

£

Wisa Hidlp

— Position

Nuwvarande tlistdnd: Redigera i ArcCadastne

Owergéng: Till Gvning, Skapa j
Itk tillstEnd: Skapa Layout
Willke.or:

:‘) Byggnad digitalizerad

Maszta ovnming, Skapa Layout

Ovning 7 - Skapa layout frén en férdefini-
er(]d mG”

Om du planerar att producera en serie kartor med
samma innehéll och utseende kan du anvinda en
layoutmall som ett sitt att standardisera layouten.
Om serien dessutom alltid innehdller samma grund-
data kan dven detta inkluderas i mallen. Genom att
anvinda en mall slipper du géra om de delar som ir
gemensamma for kartorna. ArcCadastre innehil-
ler ett antal firdiga mallar och du kan ocksa enkelt
skapa egna mallar.

I denna vning kommer du att anviinda en
befintlig mall for att skapa en layout i skala 1: 3000
som ir firdig for utskrift i A4-format. Mallen
innehiller instillningar for pappersstorlek, ramar,
innehillsférteckning osv. I stillet for att arbeta i
Datavyn kommer du nu att arbeta i Layoutvyn.

Du vixlar mellan vyerna med hjilp av knap-
parna i nederkanten av kartfénstret.

@ 0| =2

Uppdatera wy

I' Klicka pa knappen for att indra till
layoutvyn.

Du kan ocks8 vixla mellan datavy och layoutvy om
du viljer menyn Visa och sedan Layoutvy.

Nir du byter till layoutvyn dndrar kartfénstret ut-
seende.
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Du ser nu din karta p ett virtuelle blad. Data som
du tidigare arbetat med i datavyn visas nu i en data-
ram pa det virtuella bladet. Du har ocksa fatt fram
ett nytt verkeygsfilt.
EER BEOE B

s =] B H D |0 B

Dessa verktyg kan du bl.a. anvinda for att indra
storleken och placeringen pé det virtuella bladet.
Knapparna for att zooma in och ut anviinds nu f6r
att zooma i bladet, inte i sjilva kartbilden. Det finns
dven ett verktyg for att indra layoutmall.

2 Klicka p knappen Zooma in.

Markéren dndrar utseende till ett férstoringsglas.

3 Klicka och dra en ruta kring ett omride p det
virtuella bladet.

Bladet zoomas in till det omride du valt. Om du
vill zooma in mer, klicka och dra en ny ruta pd det
virtuella bladet.

4 Klicka pa knappen Zooma hela sidan g for
att visa bladets hela utbredning.

Du kan indra utbredning i kartan pa samma sitt
som forut genom att anvinda de zoomningsverktyg
som vi gick igenom i 6vning 5.

FeEqaaysh@en if

Nu skall du ladda in en firdig layoutmall f6r din
karta.

I Klicka p3 knappen Andra layout B verk
tygsfiltet Layout.
Dialogen Vilj mall 6ppnas.

iyl | ddeiiree | Caiasion | Ieutntng | U154 | wid |

Fots

Ea -
| | [ ]

Du skall nu himta mallen som ligger i Svensk
QuickStart-mappen.

2 Klicka pa knappen Oppna katalog g

3 I filtet Leta i bliddrar du till C:\Svensk Quick-
Start och dubbelklickar pa Layoutmall.
Vilj QuickStart.mxt och klicka pi Oppna.



4 1 dialogen Ordning for dataram klickar du pa
Slutfor.

WL

© ArcCadaslre

<Dubbelklicka fér att 13gga til kartnamne

Siapad s «Diubbeidicks ©r aft |pgs til ramns
Diafum: «Dubheiifickn Br 4 [AGQh ] dabam s

Teckenférklaring
—
) Fastghetegans

— vatiendrag
[ omsdmmx
[ =g

[ vsten

| lippanmen




48

Till sist skall du ange skala fér kartan. Gér pa
samma sitt som vi gjorde i tidigare 6vning, skriv in
dnskad skala i filtet f6r skalangivelse.

15,000 =1 |

5 Klicka i skalfiltet. Filtet markeras med blict.

6  Skriv3 000 och tryck pa Enter-tangenten.

Kartan i dataramen pé det virtuella bladet ritas om i
den skala du valt.

Ly ot

]

BERBDROE &= BR &P G A

lﬁurcCadg_glrg

<Dubbelklicka f5r att [Agga til kartnamne

Exapad oy, <D ubDeikiicka Ke all 1sppe bl namn =
Dbt oD ublislklicka @ al Lipge I daten =

Teckenfarklaring




Du har nu lirt dig anviinda en firdig layoutmall for
att skapa en karta for utskrift. Genom att ha till-
ging till flera firdiga layoutmallar kan du pa detta
sitt snabbt och enkelt skapa enhetliga kartor for
utskrift m.m.

L' Markera kryssrutan Layoutmall inlist i arbets-
flsdesdialogen.

Innan kartan ir firdig for utskrift ska vi skriva in
namn samt datum i blanketten. Dessa filt finns
inlagda i layoutmallen.

I' Dubbelklicka p3 textstringen <Dubbelklicka
for att ligga till Kartcnamn> pd det virtuella bla-
det.

Dialogen Egenskaper visas pé skdrmen.

[epemsioper 2%

Teut | Storlek ach Iégel

Teckensnitt: I.&rial 14.00

=[= = 5 =
Winkel: ID.DD _I:l Ledlinjs: 0.0 =

Lpdra symbal... I

Teckenawstind:  |0.00

Om Formatera text |

[ 1

abt | veksal |

2 Skriv ett namn pd din karta i textfiltet som
finns pa fliken Text, t.ex. Mitt forsta jobb i
ArcCadastre.

3 Klicka pa OK.

Namnet pé kartan visas nu pd det virtuella bladet.

© ArcCadastre

[T P P

Vitt frsta jobb i ArcCadastre

Skapad av: <Duobbelklicka far att lagga till namn>
Daturn: <Dubbelklicka far att lagga till datum:=

4 Upprepa ovanstiende steg och fyll i ditt namn
och datum genom att dubbelklicka p4 texterna
<Dubbelklicka for att ligga till namn> respek-
tive <Dubbelklicka for att ligga till dacums>.
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@ArcCudgsl‘rg

Mitt férsta jobb i ArcCadastre

Fapad 3v: hig sl
Caum: 2002-12-06

Teckenforklaring
— Fonitur

L _ 7, Fastighetsgrins
I} Tralagréins

—+ Vatladhing

e Al wig Mass 1
Alrrdin wig Mass 2
Bilvdig

|:| Enyognader
Kyrlaogird

—— Btmark

—— ‘wJittendrag
Cudlad rmark:

[ soog

[ v

[ tppen mark

o o m a0 mekrs
1

Du har nu skapat en layout frin en layoutmall och
kartan ir klar for utskrift.

I’ Markera kryssrutan Texter redigerade i arbets-
flddesdialogen.

2 Klicka p4 knappen Nista vning, Skriv ut.




Ovning 8 - Skriv ut
Du kan p3 ett enkelt sitt skriva ut de kartor du ska-
pat i ArcCadastre.

1

Klicka pa Skriv ut i Arkiv-menyn. Du kan
ocks3 klicka pd knappen Skriv ut i =)
verktygsfiltet Standard.

Dialogen Skriv ut 8ppnas.
x|

Gharvoe

Hwrer  VEIHNIE K kegen

Slut L]

Ty HP Laséulsd 8150 PS

Plaix BURLLET LMV.LM.SE:KLUMPEN

Epmmenta; F2: MG ; PS [~ Siire ut R

Wl clure an sk puagges

™ Sieteskind kariar 1l anerst
~ ‘Windown-thorae
- i

T Bnpacsh Kaiare hoksl: ol pacpeiet

£ Frstyit uiskrien, e del avidepning
o gt

Beroende pé vilka skrivare som finns instal-
lerade viljer du skrivare, pappersorientering
m.m. (oftast i dialogen Instillningar).

Klicka p& OK for att starta utskriften.

Genom att ha skrivit ut din karta bérjar du nu
nirma dig slutet pd dessa 6vningar.

I Markera kryssrutan Utskrift klar i arbetsfls-
desdialogen.

Yisa Hialp

— Poszition

Murarande tillsband: Skriv ut

Owergéng: Awzlutar ovningar j

Myt tillztZimd: St

Willkor:

Ovningarna slutforda, jobbet klart |
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Ovning 9 - Avsluta ArcCadastre
Om du vill repetera vningarna i Jobbet kan du nu
vilja att g4 tillbaka till vningen Ritmanér. Arbets-
flddet kommer d4 att backa till 6vningen Ritmanér
och du kan gi igenom dvningarna p3 nytt.
Observera! Eftersom du redan gjort alla
ovningar i detta Jobb ir alla villkor i 6vningarna
redan uppfyllda (d.v.s. kryssrutorna ir markerade).
Instruktionerna i vningarna kan emellertid fort-
farande anvindas om du kinner att du vill prova pd
funktionerna ytterligare.

Gor s hir for att starta om frin Ovning 4:

L' Tarbetsflodesdialogen, vilj Gér om évningarna i
listan Overgi’mg.

S

Wisa Hijélp

— Poszition
MNuvarande tllsband:  Skriv ut

Overging:

Myt tillstand:

Ritmanér

Willkor:

Starta om frdn ovning, Ritmanér

| 7

2 Klicka p4 knappen Starta om frin évning, Rit-
manér.

Gor s& hir om du vill avsluta 6vningen och ditt

Jobb:
I' Tarbetsflsdesdialogen, vilj Avslutar 6vningarna
ilistan Overgé’mg.

2 Klicka pd knappen Ovningarna slutfsrda, job-
bet klart!

s

Wiza Hjalp

— Pozition
Musrarande tillstand:  Skriv ut

Overgéng:

Pyt killstEnd: Slut

Willlor:
7 Utskrift klar

Owningarna zlutfirda, jobbet klart !

| y

3 Klicka pa OK i meddelanderutan som visas pa
skirmen.

Nir du klickat pd knappen
Ovningarna slutforda, jobbet klart! riknas Jobbet
som avslutat och det gér d4 inte att gora dnd-
ringar i det. Vill du géra om 6vningarna skapar
du istillet ett nytt Jobb.



Du har nu arbetat dig igenom ditt forsta Jobb

och foljt ett arbetsflode genom en arbetsprocess i
ArcCadastre. Vihoppas att du, efter att ha provat
pa nigra av funktionerna, kinner dig redo att ut-
forska programvaran vidare p egen hand. Behover
du hjilp finns utforliga instruktioner i ArcCadastres
Hjilpsystem. Tryck F1 eller klicka p& Hjilp-menyn
och sedan ArcCadastre Hjilp.

For att stinga Jobbet, gor s3 hir:

L' Klicka pa knappen Sting det 5ppna Jobbet ;ilﬂ
i verktygsfiltet Jobb. Ar knappen utgriad beror
det pd att redigeringssessionen inte har avslutats

(se 6vning 6, Redigera i ArcCadastre).
Om du vill stinga bide Jobbet och ArcCadastre,

gor sd hir:

2 Klicka pd Arkiv-menyn och vilj sedan Sting ev.
oppet Jobb och avsluta programmet. Ar menyvalet
utgrat beror det pé att redigeringssessionen inte har
avslutats (se 6vning 6, Redigera i ArcCadastre).
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Anteckningar
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